MATERIAL

Endgerat mit
Smartboard/Beamer (am Besten
Tablet), Internetzugang und

Browser

DURCHFUHRUNG

2> sus gibt HA in Endgerat ein & erldutert den drei Gruppen

die ausgewahlten Sounds

hat

vy

Beat wird einmal angehort (Play driicken) (Beat auf AB erstellen und
Gruppe spielt mit, sobald sie eigene Stimme verstanden

Vorgehen wird mit weiteren HA wiederholt

HINWEISE

1 SuS mussen

vorbereitende HA erledigen

in Chrome Music Labs
eintragen & abgleichen;
Sounds Uberlegen z.B.
Bodypercussion zur

Umsetzung des Beats)

DIFFERENZIERUNG

> Aufgabenstellung und Schwierigkeit der HA

> Begrenzung der Soundauswahl (Bodypercussion, Orff Instrumentarium, Stimme, ..)
- Anzahl der Schlége je Stimme kann variiert/vorgegeben werden

> Lp gibt andere Sounds fur gleichen Beat vor

GEFORDERT VOM

* Bundesministerium
fiir Bildung
und Forschung

Funded by
the European Union
NextGenerationEU

Ein Projektverbund von D igi P ro
lernen:digital
Kompetenzzentrum )
- Musik/Kunst/Sport

hmt

Hochschule fiir Musik
und Theater Rostock

© 2025 Morlock, Thaysen, Kuzio



